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论网络游戏的知识产权保护

摘要：近年来，网络游戏产业的发展如日中天，但所谓的“山寨”、“复制”、“抄袭”等著作权纠纷频频涌现，对我国的知识产权法律体制造成了前所未有的冲击。本文结合时代背景，总结出作品的认定、侵权事实的判断与法律责任的承担等焦点问题，针对其中存在争议之处进行探讨，并通过对网络游戏的性质、案件涉及的法律概念以及国内外司法实践情况的分析，总结我国网络游戏知识产权保护在侵权事实认定和赔偿责任两个方面的不足之处，提出相应的建议，理性地展望我国知识产权法制建设事业的前景。…………（小四号宋体）

关键词：网络游戏；知识产权；作品；法律保护
（小四号黑体）      （小四号宋体）
理论式论文模板

HESES ON THE PROTECTION OF INTELLECTUAL PROPERTY IN NETWORK GAMES
Abstract： In recent years, the development of the online gaming industry flourishing, but the so-called "cottage", "copy" and other copyright disputes frequently emerge on China's intellectual property rights legal system caused an unprecedented impact. Combination of the above background, this paper through the real case to find the definition of works, the judgment for infringement fact and legal responsibility and so the focus, for which there is a dispute place to explore, and by the nature of the network game, involved in the case legal concepts and analysis of domestic cases of judicial practice, China's online game summary shortcomings in protection of intellectual property infringement and liability findings of fact two aspects, accordingly make some recommendations, and rational prospect of intellectual property legal system construction.（小四号Times New Roman体）

Key words: network games; intellectual property rights; works; legal protection 
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(目录编至三级标题。摘要、各一级标题小四号黑体，其余小四号宋体)


论网络游戏的知识产权保护

一、绪论(一级标题：小二号黑体)
（正文小四号宋体，行间距22磅。所有一级标题居中，上下各空一行。）
网络游戏，是指通过信息网络（包括但不限于互联网、移动通信网）提供的产品或服务，其构成要素包括软件程序和信息数据，俗称“网游”。其中，软件程序是网游的“引擎”，是由编程语言书写的控制和启动游戏的程序部分；信息数据则是网游的“数据库”，其组成元素包括开发者创作或编排的图片、声音、文字等。网游根据载入媒介的不同可分为浏览器形式和客户端形式，本文讨论的为客户端形式的网游，即依托互联网并以游戏运营商服务器和用户计算机作为处理终端，通过游戏客户端进行信息交互的多人在线游戏。玩家按照一定的指令或规则通过互联网这一传输媒介对虚拟化的人物角色及场景进行操作，即是通过控制软件程序处理和调动信息数据的过程，最终达到娱乐和互动的目的[
]。网游的诞生以“提升全球人类的生活品质”为使命，并在不到半个世纪的时间内风靡全球，极大地改变了人们的休闲乃至交流方式。

在整个世界日益市场化和信息化的时代背景下，知识和信息的经济价值与日俱增，市场主体之间为此展开的竞争的不断加剧，网游不可避免地被卷入了冲突当中——“山寨”“抄袭”事件频频发生，知识产权侵权案件大量涌现。这不仅给玩家的用户体验造成了负面的影响，损害了网络游戏公司的合法权益，更加剧了当前网游产业同质化的不良局势，延缓了整个产业的发展[
]。




二、作品的内涵与认定

（一）作品的定义（二级标题：四号黑体）
关于什么是“作品”，存在多种不同角度的规定和理解。

1、我国《著作权法》的规定（三级标题：小四号黑体）
我国《著作权法》所称“作品”须满足以下三个条件：

（1）含有文学、艺术或科学领域的内容。（四级标题：小四号宋体）
……………………………………

（2）具有独创性。

……………………………………

（3）能够固定在有形载体并加以复制，即为外界能够感知的表达。

……………………………………

2、《伯尼尔公约》的规定
………………
表2-1 18岁以下被捕者在全体被捕者的百分比
	组分
	1970
	1980
	1992

	刑事谋杀
暴力强奸
抢劫
	10.5

20.8

33.4
	9.3

14.8

30.1
	14.8

16.1

26.4





续表2－1

	组分
	1970
	1980
	1992

	A4

A5

A6

A7

A8
	100


	100


	100
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图2-1 1999年-2008年全国法院判处未成年人数
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小一号Times New Roman体加粗，上下各空一行。








小四号Times New Roman体加粗





小四号Times New Roman体加粗





小四号Times New Roman体，关键词之间用英文分号+空格隔开





小二号黑体，中间空两格。上下各空一行。





小一号黑体，上下各空一行。





注释标注用中括号，以上标的形式标注，注释内容采用脚注形式。





脚注中文献的具体格式见后文“参考文献”，但文献页码一般为单独1页，即所引用观点所在页的页码。每页独立编号。其他需要解释说明的内容也可以进行脚注。





正文页码小五号宋体底端居中，阿拉伯数字连续编码。





各页面顶端均空一行。





各一级标题均另起一页。





表题用五号宋体加黑，表格内中文用五号宋体，英文用五号Times New Roman字体。





表题应写在表格上方正中，表序写在表题左方不加标点，空一格写表题，表题末尾不加标点，全文的表格统一编序，也可以逐章编序，表序必须连续，表格格式采用简明三线表。





各页面顶端均空一行。








表题允许下页接写，接写时表题省略，表头应重复书写，并在右上方写“续表xx”。





每幅插图应有图序和图题，全文插图可以统一编序，也可以逐章单独编序，图序必须连续，不得重复或跳缺。





图序和图题写在图的下方居中，五号宋体加黑居中。





普通图书





按论文中参考文献出现的次序，用中括号内数字连续编号，顶格书写，五号宋体，单倍行距。该部分所有标点均采用英文字符。


各文献的页码一般应为所参考的页码范围，而非单独一页。
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期刊中析出的文献
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专著中析出的文献





报纸中析出的文献
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